
田上　博司学長　略歴・学歴・研究業績

略　　　歴

1954年 7 月	 大阪府堺市に生まれる
1973年 3 月	 大阪府立三国丘高等学校卒業
1977年 3 月	 神戸大学経営学部卒業
1977年 4 月	 大阪トヨタ自動車（株）人事部（1979年 3 月まで）
1979年 4 月	 学校法人帝塚山学院本部事務局総務課（1989年 3 月まで）電算化担当
1989年 4 月	 学校法人帝塚山学院本部企画室（1995年 3 月まで）
1995年 4 月	 　同　本部企画室　室長補佐（1998年 3 月まで）
1998年 4 月	 　同　本部事務局情報管理課　課長心得（1999年 3 月まで）
1999年 4 月	 　同　本部事務局情報管理課　課長（2002年 3 月まで）
2000年 4 月	 帝塚山学院大学メディアセンター　講師（2002年 3 月まで）兼務
2001年 4 月	 　同　メディアセンター　副センター長（2003年 3 月まで）兼務
2002年 4 月	 帝塚山学院総合情報センター　センター長（2003年 3 月まで）
2002年 4 月	 帝塚山学院大学文学部　講師（2004年 3 月まで）兼務
2003年 4 月	 　同　アドミッションセンター　副センター長（2004年 3 月まで）
2004年 4 月	 阪南大学経営情報学部　専任講師（2005年 3 月まで）
2005年 4 月	 　同　経営情報学部　助教授（2007年 3 月まで）
2005年 4 月	 　同　教務委員（2007年 3 月まで）
2005年 4 月	 　同　情報処理研究センター　研究委員長（2006年 3 月まで）
2007年 4 月	 　同　経営情報学部　准教授（2009年 3 月まで）
2008年 4 月	 　同　学生委員（2009年 3 月まで）
2009年 4 月	 　同　経営情報学部　教授（2022年 3 月まで）
2009年 4 月	 　同　教務部長（2015年 3 月まで）
2009年 4 月	 　同　大学教育研究所長（2012年 3 月まで）
2015年 4 月	 　同　経営情報学部長（2018年 3 月まで）
2015年 4 月	 学校法人阪南大学　理事・評議員（2024年 3 月まで）
2018年 4 月	 阪南大学長（2024年 3 月まで）
2018年 4 月	 学校法人阪南大学　常任理事（2024年 3 月まで）

学　　　歴

1970年 4 月	 大阪府立三国丘高等学校入学
1973年 3 月	 　同　卒業
1973年 4 月	 神戸大学経営学部経営学科入学
1977年 3 月	 　同　経営学部経営学科卒業
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研 究 業 績

著　　書
［単著］
『IT入門』二瓶社，2001年 4 月
『ITの英語』株式会社ノヴァ，2001年11月
『デジタルサウンド・プロセシング』二瓶社，2003年 3 月
『マルチメディア情報学概論』二瓶社，2006年 1 月
『デジタルコミュニケーション─ICTの基礎知識』晃洋書房，2007年 6 月
『デジタルアニメーション』阪南大学叢書No.96/晃洋書房，2012年10月

［共著］
『インターネット時代の経済・ビジネス』税務経理協会，2005年10月
『経営と情報の深化と融合』阪南大学叢書No.100/税務経理協会，2014年 1 月

論　　文
［単著］
『ゲームとアート』ゲーム学会設立記念大会論文集，2002年11月
『自動作曲ソフトを使ったチャンスオペレーションによる音楽制作』
� ゲーム学会第 2 回全国大会論文集，2003年12月
『コミュニケーションリテラシー教育への情報文化学的アプローチ』
� 情報文化学会誌第10巻第 1 号，2004年 1 月
『ダウンサイジングが示唆する日本企業の問題点』
� 情報文化学会支部連台研究会論文集「情報文化学研究」第 1 巻，2004年 2 月
『アートゲームの可能性について』ゲーム学会第 3 回全国大会論文集，2004年11月
『視覚的パラ言語情報と遠隔コミュニケーション─視線合致型遠隔授業システムの提案─』
� 阪南大学情報センター紀要「情報科学研究」第20号，2006年 3 月
『アートの視点から見たゲーム研究』ゲーム学会第 2 回全国大会論文集，2006年 3 月
『情報伝達媒体としてのアート』情報文化学会誌第14巻第 1 号，2007年 9 月
『遠隔授業における視線一致の必要性とその問題点解決のための一手法』
� 教育システム情報学会誌VoL25 No4，2008年 2 月
『�双方向遠隔授業におけるポスター効果軽減の研究─ 2 チャンネル映像システムの遠隔授業への	
導入について─』� 「阪南論集（社）」47-1，2011年10月

『情報要素の融合による経営資源の変質─経営情報学の役割─』「阪南論集（社）」51-3，2016年 3 月

［共著］
『高齢者福祉用コミュニケーションシステムにおけるファジイ仮説推論を用いた対話管理機構の検討』
� 阪南大学情報センター紀要「情報科学研究」第20号，2006年 3 月
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学会報告・研究発表
［単独］
『アミューズメント型ソフトを使ったチャンスオペレーションによる音楽制作』
� ゲーム学会第 1 回合同研究会，2003年 9 月
『自動作曲ソフトを使ったチャンスオペレーションによる音楽制作』
� ゲーム学会第 2 回全国大会，2003年12月
『ゲームとアート─研究の展望─』ゲーム学会第 2 回合同研究会，2004年 7 月
『ビデオゲームにおける感性情報伝達の考察』ゲーム学会第 3 回合同研究会，2005年 6 月
『感性情報伝達媒体としてのアート』情報文化学会第13回全国大会，2006年 8 月
『�移動体のVRコントロールに関する一考察─ゲーム・アミューズメント環境としての“R-VR”	
定義の試み』� ゲーム学会第13回全国大会論文集，2015年 3 月

 ［共同］
『�p-HInT: Interactive Educational environment for improving large-scale lecture with mobile 	
game terminals』� ICCE2008，2007年12月
『ポータブルゲーム機による多人数講義改善の試み』ゲーム学会第 6 回全国大会，2008年10月
『音のギミックを使ったプロジェクションマッピング』ゲーム学会第16回全国大会，2017年11月

公開講座・講演会
『音楽とコンピュータ─数字で書かれた音の謎─』はびきの市民大学，2013年 1 月
『経営要素の情報化と新時代の経営学』ハルカスアカデミー公開講座，2017年 2 月
『バーチャル化したヒト・モノ・カネが人間を支配する日─経営情報学の次なる課題』
� ハルカスアカデミー公開講座，2018年 2 月
『バーチャル化した経営要素とAIがビジネスを支配するとき』
� 大阪科学技術センターマーケティング＆テクノロジー研究会，2018年 5 月
『2045 シンギュラリティの正体と大学教育に求められるもの』
� 研究・イノベーション学会，2019年 1 月
『AIの光と影─2045年シンギュラリティは本当に起きるのか』
� （財）大阪科学技術センター MATE研究会，2019年 5 月
『AIの行方─シンギュラリティ発生のメカニズム』LINC総会記念講演，2019年 6 月
『アフターコロナとDX』ハルカスアカデミー公開講座，2020年 3 月

学会・社会活動
1990年 7 月	 世界水中活動連盟会員・指導員
2000年 6 月	 情報文化学会正会員
2002年11月	 ゲーム学会理事（2014年 3 月まで）・正会員
2004年 4 月	 特定非営利活動法人環境教育技術振興協会理事
2004年 4 月	 日本VR学会正会員（2023年 3 月まで）
2005年 6 月	 教育システム情報学会正会員
2009年 4 月	 日本ケベック学会正会員（2023年 3 月まで）
2014年 4 月	 ゲーム学会評議員
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2018年 2 月	 社会福祉法人くじら監事（2020年 2 月まで）
2018年 4 月	 医療法人松原徳洲会病院倫理委員
2018年 4 月	 医療法人松原徳洲会病院研究管理委員
2018年 7 月	 松原市セーフコミュニティ推進協議会委員
2019年 4 月	 松原市商工会議所常議員
2019年 4 月	 松原市観光協会顧問
2019年 5 月	 大学コンソーシアム大阪常任理事（2022年 5 月まで）
2019年 5 月	 大学コンソーシアム大阪国際交流部会長（2022年 5 月まで）

産官学連携活動
［共同］
『プロジェクションマッピングショー“WAKAYAMA”』和歌山マリーナシティホテル，2016年 8 月
『2016年度阪南大学祭プロジェクションマッピング』阪南大学，2016年10月
『まつばらテラス（輝）開所式プロジェクションマッピング』松原市，2017年 1 月
『阪南大学2016年度卒業式プロジェクションマッピング』阪南大学，2017年 3 月
『阪南大学2017年度入学式プロジェクションマッピング』阪南大学，2017年 4 月
『ポルトヨーロッパプロジェクションマッピング』和歌山マリーナシティ，2017年 8 月
『2017年度阪南大学祭プロジェクションマッピング』阪南大学，2017年10月
『白浜INNOVATION SPRINGSクリスマス・プロジェクションマッピング』
� クオリティソフト株式会社，2017年12月
『松原市役所プロジェクションマッピング』第20回松原市民バラフェスティバル，2018年 5 月
『和歌山城プロジェクションマッピング』第 6 回紀州夢祭り，2018年 9 月
『2018年度阪南大学祭プロジェクションマッピング』阪南大学，2018年10月
『松原徳洲会病院2018クリスマス・プロジェクションマッピング』松原徳洲会，2018年12月
『西方院プロジェクションマッピング』太子聖燈会，2019年 4 月
『松原市役所プロジェクションマッピング』第21回松原市民バラフェスティバル，2019年 5 月
『愛染院プロジェクションマッピング』千日会，2019年 8 月
『和歌山城プロジェクションマッピング』第 7 回紀州夢祭り，2019年 9 月
『鳥取県若桜町プロジェクションマッピング』ワカサヤナイトフェスティバル，2019年 9 月
『日本青年会議所大阪ブロック大会・吹田大会開会式オープニングアクト』
� 日本青年会議所，2019年 9 月
『松原徳洲会病院2020ニューイヤー・プロジェクションマッピング』松原徳洲会，2020年 1 月
『松原マルシェオープニングアクト』第11回まつばらマルシェ，2020年11月
『てんしばプロジェクションマッピング』2020ハルカス大学祭，2020年12月
『松原徳洲会病院2020クリスマス・プロジェクションマッピング』松原徳洲会，2020年12月
『ハルカス300プロジェクションマッピング“光響詩 森羅万象”』あべのハルカス，2021年 3 月
『松原徳洲会病院2022ニューイヤー・プロジェクションマッピング』松原徳洲会，2022年 1 月
『セブンパーク天美プロジェクションマッピング』セブン＆アイホールディングス，2022年 3 月
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